Apple se mete en el mundo
gamer: adquiridé su primer
estudio de videojuegos en 50
anos

29/05/2025

Por primera vez desde su fundacidén, Apple decididé incorporar
un estudio de desarrollo de videojuegos a su estructura
empresarial. En un hecho inédito dentro de sus casi 50 afos de
historia, la empresa de Cupertino, California, compré la firma
RAC7, una pequefa desarrolladora conocida por su éxito dentro
del servicio Apple Arcade.

Segun detallaron especialistas, la empresa fundada por Steve
Jobs concretd la compra del estudio responsable del popular
videojuego Sneaky Sasquatch, uno de los titulos mds destacados
dentro de su catdlogo de suscripcion.

Lo que se sabe sobre RAC7, el
primer estudio gamer que compro
Apple

La compafiia que comprd Apple es extremadamente reducida. En su
sitio web oficial, RAC7 informa que su equipo esta integrado
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por solo dos personas, por lo que se espera que la
multinacional estadounidense incorpore mas personal.

La marca también es la responsable de Sneaky Sasquatch, uno de
los juegos con los que debutd Apple Arcade en 2019. En él, los
jugadores encarnan a una criatura similar a Pie Grande, que
debe arreglarselas para sobrevivir en un bosque.

A mds de cinco afos de su salida, ese titulo todavia se
mantiene entre los mas populares dentro del catalogo gamer de
Apple, hecho que facilité la decisién de adquirir a su firma
creadora.

EL futuro de Apple en el mundo
gamer

Pese al lanzamiento de Apple Arcade en 2019, la participacién
de la compaiiia en la industria gamer siempre fue limitada.
Este servicio, basado en suscripciones, ofrece una seleccidn
de titulos exclusivos para sus dispositivos, pero no fue
acompafado de una estrategia mas amplia para posicionarse en
el sector.

Medios como Engadget recordaron que tanto analistas como
inversores esperaban una expansidén mas decidida, similar a la
de Microsoft, que en los Gltimos afios invirtié grandes sumas
en la adquisicidon de estudios y franquicias reconocidas. Sin
embargo, Apple optd por mantener una presencia acotada, sin
involucrarse mas alla de su plataforma.

La reciente incorporacién de RAC7, pretende marcar un cambio
en esa linea. Seguin afirman, es el primer paso hacia una
estrategia mas ambiciosa en materia de videojuegos, ya que
informaron que planean presentar una version redisefada de su
aplicacién de juegos durante la WWDC 2025, su conferencia
anual para desarrolladores.



Anuncios clave en la WWDC

EL evento WWDC 2025 se desarrollara entre el 9 y el 13 de
julio en el campus central de Apple en California. Uno de los
focos centrales serd 10S 19, la nueva versién de su sistema
operativo para moviles. También se esperan definiciones en
torno a la Inteligencia Artificial, un terreno en el que la
firma californiana fue superada por <competidores
como OpenAI, Google y Microsoft.

En ese marco, los rumores indican que Apple podria aprovechar
la ocasidén para anunciar una expansion de su presencia en el
rubro de los videojuegos, con RAC7 como punta de lanza. Aunque
por ahora no hay confirmaciones oficiales, la compra del
estudio sugiere que la compafiia esta evaluando nuevas formas
de competir en una industria que mueve miles de millones de
délares cada afo.

Habra que esperar a julio para saber si esta adquisicidn
representa solo un movimiento puntual o el inicio de un nuevo
capitulo para Apple dentro del universo gamer.
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