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Gadeco (Games Developers Conference) del inglés, Conferencia
de Desarrolladores de Juegos, es un evento que va por su 4ª
edición en San Rafael. La misma tendrá lugar este viernes en
la UTN. Sobre el tema habló con nuestro diario y con FM Vos
(94.5), el ingeniero Ángel Quiles, secretario de Extensión
Universitaria de la Universidad Tecnológica Nacional.



La del videojuego es una industria que ha ido creciendo con el
tiempo, al punto de que su creación es de gran relevancia en
la actualidad. “Por ahí, el videojuego se asocia más que nada
a consumirlo, a jugarlo, pero detrás de eso hay una industria
donde está quien lo desarrolla, quien escribe los libretos,
quien dibuja los personajes, quien hace la música; son muchas
actividades  interdisciplinarias  que,  en  conjunto,  arman  un
producto que termina siendo el videojuego, que más tarde se
puede vender”, señaló Quiles.
Si bien en las ediciones anteriores de Gadeco se les daba
protagonismo a invitados de otros puntos del país, en este
caso  se  le  dará  visibilidad  a  conferencistas  locales  que
quizás  están  haciendo  punta  en  videojuegos,  ya  sea  con
emprendimientos propios o trabajando para empresas de otros
puntos del mundo desde San Rafael. “La idea es que estos
conferencistas  muestren  lo  que  están  haciendo  a  toda  la
comunidad (no solamente para aficionados al videojuego, sino a
aquellos  que  les  gusta  el  desarrollo  de  emprendedores)”,
informó.
Quiles resaltó también que en la Ciudad de Mendoza hay todo un
ecosistema grande en el contexto de esa industria. En San
Rafael, mientras tanto, hay un crecimiento en ese sentido, ya
que  se  trata  de  un  lugar  donde  hay  muchos  jóvenes,
universidades  o  institutos  que  le  den  visibilidad  a  la
formación, además de aficionados que se contactan con empresas
para presentar su portfolio de actividades. “Cuando empieza a
moverse ese ecosistema así, ya empezás a tener visibilidad
hacia  el  mundo,  y  ahí  es  cuando  empiezan  a  hacer
emprendimientos vinculados a la industria”, explico. “Lo que
hacemos con la Gadeco es mostrar que vecinos de San Rafael
están ya desarrollando toda esta industria que consumimos y no
sabemos que la producción es local. Un poco es invitar a los
jóvenes a que se animen a hacer cosas que se pueden poner en
el mapa mundial”, aseguró.
La 4ª edición de Gadeco que incluirá cuatro conferencias,
tendrá lugar el viernes desde las 14.30, en las instalaciones
de la UTN. Más tarde habrá una exposición de videojuegos.



La entrada se canjeará por un alimento no perecedero, que se
destinará más tarde a algún comedor comunitario.


