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El  Polo  TIC  Mendoza  celebró  el  cierre  del  año  con  un  y
reconociendo a los proyectos tecnológicos de mayor impacto de
Mendoza.  Entre  los  premiados  aparece  el  encuentro  de
desarrolladores  de  videojuegos  de  San  Rafael.

El encuentro se realizó la semana pasada en las terrazas del
Parque TIC donde se reconocieron a las mejores propuestas de
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innovación en cinco categorías.

“GaDeCo” de Nómade Makerspace y UTN Facultad Regional San
Rafael, fue distinguido por fortalecer comunidades creativas
en  videojuegos  dentro  de  la  categoría  “Acciones  de
Posicionamiento  como  Hub  de  Innovación  Regional”.



El  resto  de  los  destacados  fueron  “BIOMA  X-Road”  de
Universidad Nacional de Cuyo, por su infraestructura de datos
de impacto global, Wispro, por la fusión internacional con la
empresa  brasileña  IXCSoft,  “Trazabilidad  de  Alimentos”  de
Agrojusto y Centauro, por garantizar trazabilidad en alimentos
y “Hub de Impacto” de la Municipalidad de Mendoza como un
espacio  para  la  innovación  social  y  la  participación
ciudadana,  orientado  al  desarrollo  sostenible.

GADECO
Es un encuentro anual en San Rafael, que se viene trabajando
desde 2021, dedicado a la comunidad en general y puntualmente
a  aficionados  de  los  Videojuegos  y  potenciales
desarrolladores.

Se trata de charlas a cargo de referentes de la industria
nacional,  quienes  comparten  sus  experiencias  y  transmiten
contenido para enriquecer y motivar a interesados y adeptos de
la industria del gaming.



Este espacio busca promover el crecimiento del desarrollo de
videojuegos, contribuir a la formación de quienes se dedican a
él y vincular entidades educativas y de producción con el
mundo  de  las  industrias  creativas  y  posibles  fuentes  de
talento, para brindar a jóvenes del sur de Mendoza diversas
oportunidades de empleo en esta industria.

El premio es una gran noticia para el sector de la economía
del  conocimiento  en  San  Rafael  y  un  aval  para  seguir
potenciando  el  encuentro.




