Google presento nuevas
funciones para sus
Chromebooks: ¢ése acerca el
fin del teclado y el mouse?

23/01/2025
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Google presentd las nuevas funciones de accesibilidad
integradas en Chromebooks que ofrecen la posibilidad a los
usuarios de controlar su computadora con la mirada, la
posicién de la cabeza y expresiones faciales.

En tanto, y tal y como muestra la compafia en un video, un
usuario ahora puede seleccionar una aplicacién moviendo 1la
cabeza hacia abajo para mover el cursor, hacer clic con el
cursor con una media sonrisa e indicar que quiere dictar el
texto abriendo la boca.

Esta medida estd disponible solo para mas usuarios con
Chromebooks compatibles y Google recomienda 8 GB de RAM o mas.

La compania, ademas, presentd nuevas funciones -la gran
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mayoria potenciadas por la inteligencia artificial- disefiadas
para profesores y estudiantes; como NotebookLM, que puede
«resumir informacidén e incluso crear planes de lecciones o
guias de estudio» usando las fuentes que el profesor suba a la
plataforma.

E]Inteligencia Artificial. Foto: Unsplash.

Asi como otras herramientas que permiten a los maestros tener
control en tiempo real de las pantallas de sus estudiantes.

No es la primera vez que Google presenta una tecnologia que
permite al usuario controlar un dispositivo con gestos del
rostro, ya que en 2023 credé una herramienta de accesibilidad
de IA de cdédigo abierto para juegos de Windows llamada Project
Gameface.

Fuente: Canal 26



