Google Stadia: asi puede
configurar el servicio de
videojuegos en su televisor
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Los juegos en la nube permiten jugar desde cualquier
dispositivo sin necesidad (aparente) de consola, se puede
acceder en el celular, computador o una tablet; sin embargo,
en el tema de televisores no se podia experimentar una
experiencia completa, hasta ahora.

Para jugar en la nube desde un televisor se necesitaba
directamente una consola o0 conectar el computador al
dispositivo, para utilizar servicios como NVIDIA GeForce Now
era necesario una Shield TV y para el caso de Google Stadia se
debia contar con un Chromecast y un Stadia Controller (o tener
Android TV / Google TV).

Ahora la noticia en el mundo es que Google Stadia ha anunciado
la llegada de su servicio oficialmente a televisores LG
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modelos 2020 y 2021.

Los televisores deberan contar con Web0S 5.0 o superior,
bastara con descargar y obtener una app nativa de Google
Stadia y registrarse, a partir de aqui las personas tendran
acceso al catalogo de juegos, es decir, permitira a 1los
usuarios jugar directamente desde 1los televisores sin
necesidad de una consola u otro dispositivo.

La ventaja de este nuevo servicio directamente desde los
televisores es que no hara falta tener el control oficial de
Stadia, solo es necesario contar con un mando o control con
Bluetooth y una buena conexidén a internet.

Actualmente, Google Stadia solo esta disponible en 24 paises;
sin embargo, esta en constante expansién, uno de los Ultimos
paises agregados a la lista es el primer pais latinoamericano
que podra disfrutar de este servicio; Puerto Rico.

Para jugar Google Stadia, basta con descargar la app, iniciar
sesidn y conectar un mando ya sea via Wifi, via Bluetooth o
via USB (teniendo en cuenta que algunos televisores no cuentan
con Bluetooth). Hay que tener en cuenta que para jugar Stadia
la aplicacion pide un minimo de conexidén (10 Mbps); sin
embargo, para jugar en 4K (disponible en 1la version Pro) se
necesitara de minimo 35 Mbps.

La interfaz de la aplicacién nativa de los televisores no trae
muchos cambios, pues sigue siendo intuitiva y facil de navegar
a través del catalogo de juegos.

A este servicio de videojuego en la nube se puede acceder de
manera gratuita con un catalogo reducido de titulos para
jugar; sin embargo, si se quiere acceder a un catalogo mas
robusto, con videojuegos de grandes franquicias y demdas se
tendrad que pagar aproximadamente 10 délares mensuales.

Con esta adicién de los televisores, Google Stadia se
posiciona como uno de los servicios de videojuego en la nube



mas completos pues no necesitaria de ningdn otro dispositivo
mas alla de un control para jugar.

Seglin un documento filtrado, Sony planeaba llevar a 1los
celulares su servicio de juegos en la nube

Los videojuegos en la nube estan tomando un papel cada vez mas
predominante en el panorama actual y frente a esto, parece ser
qgue Playstation buscaba expandir su servicio de juegos en la
nube y Apple poseia informacion sobre esto.

La informacidén fue filtrada por el medio ‘The Verge’ , pues
este medio especializado en tecnologia encontré un documento
confidencial del juicio Epic vs Apple, pues alli se asegura
que la compafia de Steve Jobs habia escuchado de “una
extension mévil de un servicio de transmisidon de juegos para
usuarios de PlayStation con acceso a juegos de PS3 y PS4”.

La expansidén del servicio en la nube ‘PlayStation Now’ hubiese
sido la mads grande hasta la fecha, pues la compafiia de juegos
transmitia titulos de PS2 y PS3 en televisores inteligentes,
reproductores de Blu-Ray y PS Vita; sin embargo, la compafiia
decidié descontinuar todas esas plataformas para centrarse en
continuar con juego en la nube en PC y PS4, aunque nunca vio
la luz para los dispositivos mdviles.

Apple mencionaba a PlayStation dentro de un documento
redactado en 2017 porque este documento en especifico contenia
una explicacidén de los planes de Apple para lanzar su propio
servicio de suscripcidén de juegos, el cual seria ‘Apple
Arcade’ el cual fue anunciado en 2019.
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