Los juegos mobile representan
casli la mitad del valor de
toda 1la 1industria de 1los
videojuegos
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Entretenimiento, diversidn, estrategia e ingenio con 1los
videojuegos. El entramado ludico se ha resignificado para las
personas como un espacio en el que consigue la socializacidn
en la cultura, ya sea de manera singular como colectiva. Con
el paso del tiempo, las plataformas y métodos fueron variando
pero el espacio de lo ludico se encuentra siempre presente en
los sujetos sociales. Ahora bien, desde clasicos con cartas
hasta juegos de estrategia virtual cuentan con una similitud:
en los Ultimos anos, todos se adaptaron a sus versiones
disponibles para celulares.

Claro estd, la 1llamada extensidén de nuestras manos acaparo
todos los mundos de interaccidn humana y concentrd en sdélo un
dispositivo nuestra fuente de comunicacién, informacidn vy
entretenimiento. Segun un estudio de Newzoo, el valor de la
industria de los juegos mobile es de 77,2 mil millones de
délares, representando el 48% de los 159,3 mil millones de
délares que vale el total del mercado del gaming. El 2020,
como estandarte de explosidén de lo virtual, ya le saca un
13,3% de ventaja en la valuacidén de 2019,

Si bien el distanciamiento social preventivo del COVID-19 pudo
haber sido un motor significativo del despegue de esta
industria, “el mobile gaming dentro del mercado de los
videojuegos en general crece duplicando sus digitos afo tras
afo desde 2014"”, sefala Dario Simonassi, vicepresidente de
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Ingenieria de Wildlife, empresa global desarrolladora de
juegos méviles.

El factor clave: el acceso a 1la
tecnologia

Segun Newzoo, los usuarios de smartphones en América Latina
suman un total de 316 millones de personas. Este nilmero supera
ampliamente a la cantidad de hogares que cuentan con una
consola o una computadora. En este punto el acceso a la
tecnologia mobile se transforma en la primera clave.

“Nosotros nos encontramos en la industria de los videojuegos
hace 9 afios y entendemos que el mercado mobile es y sera la
direccién hacia el futuro del gaming. En cualquier lugar vy
momento, logramos una oferta variada y llegada a los usuarios
con pertinencia”, observa Simonassi.

Durante los Ultimos meses, las descargas de los titulos de
Wildlife incrementaron entre un 40% y un 50%. “Es interesante
el ascenso en un periodo donde las comodidades del hogar estan
presentes y el transporte restringido. Esto quiere decir que
la eleccidén de los juegos mobile se debe a que la industria
esta a la altura del gaming en general y, ademds, cuenta con
un diferencial en la disponibilidad a la misma, ya que un
smartphone es mas accesible que otras plataformas.”, explica
Simonassi.

EL acceso a la misma es un tema central que sigue innovando.
El 2020 marcdé un importante punto de inflexidn para el negocio
de la telefonia mévil, ya que el desarrollo de las redes 5G
comenz6 en mercados como los Estados Unidos, Corea del Sur y



China. Este salto tecnoldgico eventualmente resultara en una
mejora en la experiencia de juego, con una latencia baja e
incrementando la calidad visual.

«Se espera que el 5G potencie la experiencia mobile de muchas
formas. Las principales dos ventajas que traerd a nuestra
industria es la disminucién de 1la latencia en un 90%,
alcanzando el récord de menos de 1 milisegundo, y el aumento
de la tasa de transferencia de datos en un 2000%, pasando de 1
Gbps a 20. Estas nuevas posibilidades nos permitirdn avanzar
hacia un nuevo capitulo en el desarrollo del mobile gaming. A
los ojos del usuario, resultara en juegos mas dinamicos,
inmersivos y con infinitas posibilidades de conexidn en tiempo
real», afirma Simonassi.

(*) Por Dario Simonassi

Vicepresidente de Ingenieria de Wildlife, empresa global
desarrolladora de juegos moviles.



