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El mundo de los videojuegos está de luto tras la muerte de
Claude Guillemot, cofundador de Ubisoft, la compañía detrás de
sagas  históricas  como  Assassin’s  Creed  y  Just  Dance.  El
empresario,  de  69  años,  falleció  en  un  accidente  aéreo
ocurrido en un sector rural de La Baule-Escoublac, en Francia.

El siniestro se produjo a bordo de una aeronave Cessna 421 y
también  cobró  la  vida  del  propietario  del  avión,  según
informaron los servicios de emergencia de la región. Cuando
los  equipos  llegaron  al  lugar,  la  aeronave  ya  estaba  en
llamas  y  el  fuego  se  había  extendido  hacia  la  vegetación
circundante.
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El  comunicado  de  la  compañía  de
videojuegos  confirmando  el
fallecimiento
El alcalde de La Baule, Franck Louvrier, brindó detalles sobre
el siniestro en un comunicado oficial: “El avión se encontraba
en la fase de aproximación para el aterrizaje cuando, según
testigos, giró y se estrelló”. Hasta el momento, la causa
exacta del accidente no fue confirmada por las autoridades
francesas.

Consultada por el medio France 3 Bretagne, Ubisoft emitió un
comunicado en el que expresó haber recibido “con profunda
tristeza la noticia del fallecimiento de Claude Guillemot,
cofundador del Grupo y Presidente de Guillemot Corporation”, y
extendió sus condolencias a la familia y los seres queridos
del empresario.

Murió el cofundador de una importante empresa de videojuegos
en un accidente aéreo



El difícil presente financiero de
Ubisoft
La  pérdida  llega  en  un  momento  especialmente
complicado  para  la  compañía.  Según  el  medio  especializado
Xataka,  Ubisoft  registró  pérdidas  millonarias  durante  el
ejercicio  fiscal  2025-26,  en  un  contexto  marcado  por  la
cancelación de seis juegos, entre ellos el remake de “Prince
of Persia: The Sands of Time”.

A  eso  se  suman  otros  siete  títulos  retrasados,  lo  que
implicó asumir como perdidos unos 650 millones ya invertidos
en  desarrollo.  De  acuerdo  con  el  mismo  portal,  la
empresa “prevé que el curso que viene también será en números
rojos”, con una caída adicional de ventas estimada de entre
el 8% y el 9%, y no espera volver a la rentabilidad hasta el
ejercicio 2027-28.

Fuente: La 100.


