Sony pierde u$s20.000
millones tras la compra
récord de Activison por parte
de Microsoft

23/01/2022

La movida de Microsoft no solamente agranddé su horizonte
comercial sino que al mismo tiempo, estd generando problemas
para las empresas competidoras. Ahora Sony acaba de reportar
pérdidas de alrededor de 20.000 millones en valor de mercado.

La noticia del afo, que impulsé la compra de Activision
Blizzard por 68.700 millones de dolares por parte del gigante
tecnoldégico Microsoft, hizo que las acciones de Sony se
desplomaran casi un 13% en Tokio en la jornada.

El movimiento de Microsoft, segin los analistas, supuso una
pérdida de Sony de 20 mil millones de ddélares en valor de
mercado. Y no termina ahi, ya que arrastré al indice Nikkei
225 de Japodn un 2,8 % a la baja.
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Segun The Financial Times, las acciones de la compafiia nipona
que cotizan en Estados Unidos cayeron un 4,3% la madrugada del
miércoles, después de cerrar casi un 7,2% por debajo de 1la
sesion anterior.

La razén de estas fuertes caidas, queda en claro, se debe a la
tensidén por la competencia entre Sony y Microsoft. Ambos son
los mayores referentes de la industria de los videojuegos, con
sus consolas PlayStation y Xbox.

E1l acuerdo por Activision catapulta a Microsoft como una de
las tres compaiiias mas fuertes del mundo de los videojuegos,
después de la china Tencent y Sony. Sin lugar a dudas, se
trata de la adquisicién mds valiosa en la industria de los
videojuegos.

De acuerdo con el planteo de algunos analistas, el foco de 1la
preocupacidén que generd la jugada de Microsoft, apunta a qué
pasara con la exitosa franquicia de Activision “Call of Duty”.

Esta franquicia de juegos es una de las mas grandes, con
millones de ddélares en ventas afio tras afno. El temor surgid
por especulaciones de que a partir de ahora, en un futuro no
muy lejano, “Call of Duty” fuera exclusivo de la consola Xbox.

Este rumor contribuydé a la caida del precio de las acciones de
Sony de la dltima jornada. La franquicia de “Call of DutY”
esta disponible en todas las consolas, incluida la PlayStation
de Sony, donde ha sido un generador de ingresos constante.

Otra posible movida de piezas de esta jugada de mercado de
Microsoft, se fundamenta en el alcance que podria tener en el
metaverso, algo que prevén desde Wall Street que podria
generar millones de ddélares en ingresos.

De hecho, asi lo expresaba la compafiia en un comunicado: “Esta
adquisicidn acelerara el crecimiento del negocio de juegos de
Microsoft en dispositivos méviles, PC, consolas y la nube y
proporcionara elementos basicos para el metaverso”, afirmaron.
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